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Na poczatku gry wszyscy gracze wybierajg sobie inne pole z cyfrg 0 jako wlasne
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pole startowe. Potem kolejno przesuwajg swoje pionki zgodnie ze strzatkami o tyle
kot, ile oczek wypadnie na kostce. Aby moc przesungé pionek w swojej kolejce
gracz musi sprawdzi¢, po ktoérej stronie liczby stoi pionek. Jesli na zewnatrz kota
cyfr to, aby si¢ poruszy¢ musi wylosowaé wiecej oczek niz liczba przy tym polu.
Jesli we wnetrzu cyfrowego kota to, aby si¢ poruszy¢ gracz musi wylosowa¢ mniej
oczek niz liczba przy tym polu. Dla utatwienia pola majg kolor odpowiadajgcym im
cyfrom. Jesli gracz przesuwajac swoj pionek zauwazy po drodze brak cyfry i powie
o tym na glos, to moze na zakonczenie ruchu przesuna¢ si¢ dodatkowo o 1 pole
(przejscie z 9 na 0 nie jest traktowane jako btad lub brak cyfry). Wygrywa osoba,
ktora jako pierwsza okrazy cale koto cyfr.
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