Witajcie Zerowiaczki!
W tym tygodniu spotkamy zwierze¢ta mate i duze :-)

Pierwsza propozycja jest wystuchanie piosenki pt. ,,Biegniemy do zoo” Dziecigce Przeboje.
Link do yt: https://www.youtube.com/watch?v=ddibT4Lv90l Jakie zwierz¢ta spotkaliSmy w zoo?

Zapraszam do wspoélnej gimnastyki. Ponizej znajduja si¢ karty z opisem ¢wiczen do
wykonania.

A moze zrobicie wilasne ZOO z rolek po papierze toaletowym? Ponizej zdjecia,
z inspiracjami na wyglad zwierzatek.
Potrzebujecie: rolek po papierze toaletowym, kolorowy papier, ewentualnie farby by przemalowac
tutow zwierzgcia.



https://www.youtube.com/watch?v=ddibT4Lv9oI

Do kolejnej propozycji potrzebujecie jednej kostki do gry i dla kazdego gracza po jednej
planszy z pliku Roll & white oraz kredki.

Zasady gry sa proste. Celem jest zakreslenie takich liczb, ktére w jednym ruchu dadza nam
sume 10.
W swoim ruchu gracz rzuca kostka a nastgpnie zakresla na planszy tyle pdl ile oczek wypadio na
kostce. Skreslamy pola przylegajace do siebie bokami, nie mozna skresla¢ pol potaczonych tylko
naroznikiem. Jesli wypadnie 6 to mozemy zakresli¢ sze$¢ pdl lub wykona¢ dodatkowy rzut, wybor
nalezy do gracza.

Jesli gracz nie ma mozliwo$ci zaznaczenia okreslonej liczby pol, tak aby otrzymaé sume 10
to traci kolejke. Wszystkie zakreslone liczby nie biorg dalej udzialu w grze.

Gramy do momentu az jeden z graczy uzbiera 100 punktow czyli skresli 10 zestawdw pol
dajacych sumg 10.

A tak wyglada przyktadowa plansza zakonczonej rozgrywki.

Ostatnia gra tez dotyczy matematyki. Sprawdza Waszg znajomo$¢ cyfr od 0 do 9 oraz
czujnos¢ 1 spostrzegawczos¢ :-) Zasady gry i plansza dotaczone sg w pliku ,,Cyfry”. Aby zaczaé
rozgrywke potrzebujecie pionkow do gry — po jednym dla kazdego gracza i kostki do gry.

Udanej zabawy,
p. Ania Ziotkowska



Wyciagnij szyje
jak zyrafa.

Zuj trawe jak
zebra.

Krec€ traba jak
ston.

Fikaj jak matpka.




. s

4 /ol
. BApI

/ Dfficr
!

-  Otworz paszcze
4 jak lew.

Tarzaj sie jak
hipopotam.
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Ktap zebami jak
krokodyl.

Stan na jednej
- nodze jak flaming.
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